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Peter Banning is a respe 
working married ma 
children - but he is a mz 
forgotten past which 
haunt him.... he was P 


Peter Banning’s children 
kidnapped by his old ad 
Captain Hook and Peter 1 
Neverland to rescue the 
recapture his lost you 

along the way. 


CARTRIDGE 
IRTANT: ENSURE THE MACHINE IS 
TCHED OFF. NEVER ATTEMPT TO 
T OR REMOVE THE GAME 
RIDGE WITH THE POWER ON. 
e cartridge with the label facing towards 
‘into the cartridge port. On the C64 and 64C 
artridge port is the furthest right socket at 
ack of the machine. 
power on - the game will load 


RUN/STOP key simultaneously. 
sereen instructions - PRESS PLAY 
‘his program will then load 


automatically. For C128 loading type GO 
(RETURN), then follow C64 instructions 


DISK 
Select 64 mode. Turn the disk drive 0 
program into the drive with the labelled 
facing upwards. Type LOAD"*",8,1(RE 
the introductory screen will appear and t 
program will then load automatically. 


To defeat Hook you must first reach hit 
travelling around Neverland. 
To progress around the map choose your — : 
destination, you must then overcome a cha | 
to get there. 
To help you in your task there are scatt 

around Neverland:- 


MARBLES | These give you happy thought 
and if you jump into pixie dust with hag 
thoughts you can fly. 


se are kisses and by giving 
will help you. 


inter and select options you must 
tick as follows:- 


Move pointer up 
Move pointer down 
Select an option 

game from the beginning 
Sontinues from the previous 


are only 3 continues allowed - you 
lect START. 


ays the current Hi-scores. 


MUSIC/SOUND EX: Select Mus 


PLAYER 1/2: Selects either a 1 or 


Tink will give helpful hints and information 
guide you on your way. 
Press FIRE to exit. 


This shows the Island of Neverland 
Your current position is marked by a w: 
Pan. The compass at the bottom right of the 
screen shows your direction of travel - mi 
compass needle to change direction. — 
If a place name appears under the co 
may travel in that direction. 
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k in the appropriate direction to 


urrent direction press FIRE. 


fly. To keep in the air he needs happy 
Marbles) and these are sent up to him 
ost Boys on balloons which he has to 


pirates also know you are in the air 
up balloons with sticks of © 
m. Collect the gold coins on 

tra points. 
or the dark thunder clouds which 
ghtning. 
ends after you have reached your 
. or you have been knocked out of the 
ave run out of marbles. 


in the sky push the joystick in the 


appropriate direction. 
To collect objects touch the object or 
when it is close to you. _ 
Press RUN/STOP to pause the gam: 


You must get your magic sword by defeat 
Rufio in a duel by sword. 
The player controls Pan and trie 
Rufio. Each time he does this R 
a button. Rufio fights back and 
Pan’s shirt. The loser loses his shirt 


CONTROLS: 


Stab Press FIRE 

Slash Joystick UP and FIRE 
Walk Push joystick LEFT or I 
Jump Push joystick UP _ 
Crouch Push joystick DOV 
Crouch and Stab upwards Push joys’ 
DOWN and FIRE 


direction Pan is facing push 


> final confrontation. Only by 
Hook can you rescue your children. 

out for Smee (Hook’s first mate). He 

m below decks and if you touch him 
1 and chain on you which stops you 
f the way and also slows you 


Press FIRE on joystick 
Joystick UP and FIRE 

Push joystick LEFT or RIGHT 
Push joystick UP 

-ush joystick DOWN 
upwards Push joystick 


To change the direction Pan is facing pt 
joystick LEFT or RIGHT 
To remove the iron ball from Pan’s f 
by pushing joystick UP. 
To jump out of the way push joy 
LEFT/RIGHT 
Press RUN/STOP to pause the | sy 


You must collect all the collectable o 
reach the exit area. 
The object to collect appears in nthe o 
with how many you have left to collec 
On some levels you must also collect a 
item!! 
Once you have collected everything th 
EXIT flashes at the top right of the se 


UNDERWATER 


Collect the pearls in the oysters by touch 
them when they are open. If you to 


reach the sea-bed. 
pockets will stop you drowning. 


arbles Held 
F objects still to be collected 


$ CONTROLS: 


/STOP to pause the game. 


JUMP Push joystick UP 
The longer joystick UP is held the higher I 
jump. 


Pan can control his movement, speed and 
direction in the air by pushing the joystt 
LEFT/RIGHT. 


Pan can jump onto ladders by holding the — 
joystick UP or DOWN while moving over i 


STAB Press FIRE - used to fight I 
RUN _ Push joystick LEFT or RIGHT 


TINK Hf you have collected any thimb es 
and then found Tink she will follow ee - 


Joystick UP and FIRE will send TINK out in 
Pan’s current direction and any pirates and so 
of the other baddies will float off the screen. 


Each time you send Tink out you lose a thimt 
and when you run out she will not follow you 


j y on the pixie dust Pan needs 
oughts). 


KETBALL Press FIRE on 
FF PULLEY Press FIRE on joystick. 


an’s direction in the water push the 
in the appropriate direction. 
- FIRE will make Pan do one stroke in 
it direction. 
p objects by touching them. Press 


ae 


ishing the joystick UP to release 


is greater than the ones in the hi- 

< will ask you to put in your 

or RIGHT to change a letter. 
enter the current letter. 
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Once all 8 letters have been entere: 
will exit. 


HOOK™ 
THIS SOFTWARE PRODUCT 
CAREFULLY DEVELOPED A 
MANUFACTURED TO THE 
QUALITY STANDARDS. PLEASE R 
THE INSTRUCTIONS FOR LOA IN 
CAREFULLY. 


This game has been tested and che 
viruses. Please do not use any form of di 
with any Ocean product as it may co 
data and render the disc unusable. 
HOOK © & TM Tri-Star ric 
Rights Reserved. 
Conversion by Intellectual Software 
Produced by Jon Woods 
© 1992 Ocean Software Limited. 


er Banning ist ein angesehener, 
fleiBiger Mann mit zwei Kindern - 
ber er ist ein Mann mit einer langst 
‘gessenen Vergangenheit, die ihn nun 
einholt und zum Fluch wird ... 

r war Peter Pan! 


ter Bannings Kinder wurden von 
inem alten Gegner Kapitin Hook 
ekidnappt und Peter muB ins 
Neverland, um sie zu retten und 
nebenbei seine verlorene 
Jugend wiedergewinnen. 


C64 GS _ 
SCHALTEN SIE DEN COMPUTER 

DURFEN NIEMALS EIN MODUL IN DI 
SCHACHT EINSETZEN ODER 
HERAUSZIEHEN, WENN DER COMPUTE! 
EINGESSCHALTET IST. 
Stecken Sie das Modul mit dem Autklebe 
oben in den Modulschacht. Beim C64 u 
64C befindet sich der Modulschacht ganz 
auf der Riickseite des Gerates. - 
Schalten Sie den Computer ein. Das Spie 
beginnt automatisch. 


COMMODORE KASSETTE — 


Kassette in den Commodore-Rekorder mit 
bedruckten Seite nach oben einlegen. Die 
Kassette mu8 zum Anfang zuriickgespult und - 
alle Kabel miissen ordnungsgemaB 
angeschlossen sein.SHIFT- (Umschalt-) Tas 
und RUN/STOP-Taste gleichzeitig dr 
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irm angezeigten Answeisungen 
3M REKORDER PLAY 
ann wird das Programm 

en. Fiir das Laden auf dem 
RETURN/ENTER) eingeben, 
nweisungen fiir C64 befolgen. 
‘TE 

us wahlen (bei Einsatz des 

128). Das Laufwerk einschalten, 
amm mit dem Etikett nach oben ins 
legen. LOAD "*",8,1 

IN . eingeben, dann erscheint 


bekampfen miissen Sie ihn zuerst 

Sie im Neverland umherfahren. 

arte weiterzukommen, miissen Sie 

und dann die Hiirden dorthin 

Hilfe bei dieser Aufgabe 
Jeverland:- 
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MARBLES/MURMEIN Die ge 
frohliche Gedanken und wenn Sie 
Gedanken in Elfenstaub springst 


THIMBLES/FINGERHUTE Da 
und wenn Sie Tink kiissen, hilft : 


Zum Bewegen des Zeigers und 
Optionen den Joystick wie folgt 
Joystick vor i 
Joystick zuriick 
Feuer 


Die Optionen umfassen: 
START: Startet das Spiel 
CONTINUE/WEITER: Fah 

vorhergehenden Spielposition fort. 
Option WEITER kann nur 3 mal gew 
- dann miissen Sie START wihlen. 


_ Darstellung des 
‘testandes. Zum Verlassen 


Wahlméglichkeit 


ELER 1/2: Wihlt Spiel fiir | oder 


Richtungsiinderung die KompaB 


Zur Reise in die gegenwartige R 
driicken. 


Pan muB auch fliegen. Um in de 
bleiben, braucht er fréhliche Gedanke 
(Marbles/MurmelIn) und diese 
den verlorenen Jungen an Luftbalk 
die er sammeln mub. 


Hook und seine Piraten wissen ai 
der Luft sind und lassen Ballons mi D. 
hochsteigen. Sammeln Sie die Goldstii 
zusatzliche Punkte. — 
Vorsicht vor den dunklen Gewitter : 
denen Blitze schieBen. 


hochsteigen zu lassen, den Joystick in 
entsprechende Richtung bewegen. 

nmeln der Objekte, das Objekt oder den 
ngreifen, wenn er in der Nahe ist. 

OP unterbricht das Spiel. 


ME/DER KAMPF MIT RUFIO 
sen Ihr Zauberschwert erringen, indem 
. einem Duell besiegen. 

Spie er kontrolliert Pan und versucht Rufio 


Der Sertierer muB das letzte Hemd 


STEUERUNG 
Stechen FEUER betitigen 


Schneiden — Joystick VOR und FEU 
Gehen Joystick nach REC 

LINKS 
Springen Joystick VOR 
Biicken Joystick ZURUCK 
Biicken und nach oben StechenJoystick 
ZURUCK und FEUER. 


Zur Anderung der Richtung in die Pan bl 
Joystick nach LINKS oder RECHTS drii 
Zum Ausweichen den Joystick VOR unc 
LINKS/RECHTS bewegen. 
RUN/STOP unterbricht das Spiel. 


hnen eine Kette mit Eisenkugel 
nicht mehr ausweichen und 


‘EUER betiitigen 
Joystick VOR und FEUER 
Joystick nach RECHTS oder 


oystick ZURUCK 
ch oben Stechen 
RUCK und FEUER 


Richtung in die Pan blickt den 
<S oder RECHTS driicken. 
Abnehmen der Eisenkugel 


chen den Joystick VOR und 
lS bewegen. 
bricht das Spiel. 


Sie miissen alle Sammelot 
dann den Ausgang erreic 
Die zu sammentInden Objek 
Fenster gemeinsam mit der A 
sammelnden. 
Auf einigen Ebenen miissen Sie 
Besonderes sammeln!! 
Wenn Sie alles gesammelt h 
Wort EXIT/AUSGANG in de: 
Bildschirmecke. 


UNTER WASSER 


Sammeln Sie die Perlen in de 
Sie sie beriihren, wenn sie 0 
sie in geschlossenem Zustan 
sie sich erst, wenn Sie von ih 
Verwenden Sie den Ambo, uma 
Meeresgrund zu kommen. 
Luftblasen unter Wasser retten 
Ertrinken. 


uchen als Futter fiir Thudbutt 


fenster zeigt:- 


zahl der Thimbles/Fin gerhiite in Ihrem 
sitz 
zahl der Marbles/Murmeln in Ihrem 


er noch zu sammelnden Objekte 


2UNG 


nterbricht das Spiel 


a joystick ZURUCK 
sammeln, indem er sich tiber 


Joystick VOR 


Je langer Joystickposition VOR gehalt 
desto héher der Sprung. 


Pan kann seine Bewegung, Geschwi 
Richtung in der Luft durch Driicke 
nach RECHTS/LINKS steuern. 


Pan kann auf Leitern springen, indem 
Joystick VOR oder ZURUCK gehalten wir 
wahrend er sich dariiber wegbewegt. 


STECHEN FEUER betatigen - da 
Piraten bekémpfen. 


LAUFEN Joystick nach RECHT ) 
LINKS bewegen. 


TINK Wenn Sie Fingerhiite/Thim 
gesammelt haben und dann Tink gefunde 
sie Ihnen. 


Joystick VOR und FEUER schickt TIN 
gegenwirtige Richtung und alle Pirate 
andere Bésewichte verschwinden vom 
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nk losschicken, verlieren 

*n Fingerhut) und wenn Sie 
olgt sie Ihnen nicht mehr. 

_ Um mit Elfenstaub fliegen zu 

raucht Pan Murmeln (frohliche 

FEUER auf dem Joystick 


EIBE FEUER auf dem Joystick 


_ FEUER auf dem joystick 


g von Pans Richtung unter Wasser 
entsprechende Richtung 


des FEUER Knopfes beweet sich 
mstoB weiter in der 


gegenwartigen Richtung. 
Sie konnen Objekte aufhebe 
beriihren. 
Zum Loslésen des Ambou F 
den Joystick VOR bewege 


Falls Ihre Punktezahl iiber denen 
Punktetabelle liegt, ersucht Si 
Namen einzutragen. | 
Zum Andern eines Buchsta 
RECHTS driicken. 
FEUER zur Eingabe des gege 
Buchstabens. 
Wenn alle 8 Buchstaben eingeget 
verschwindet die Seite. 
HOOK™ 

DIESES SOFTWAREPRODUK 
SORGFALTIG ENTWICKELT l 
DEN HOCHSTEN QUALITATS 
ERZEUGT. BITTE VOR DE! 
ANLEITUNGEN GENAU Dl 


icean Produkten keine Art von 
grammen verwenden, da dies die 
nmeln und die Diskette 
uchbar machen kann. 


OK © & TM Tri-Star Pictures Inc. Alle 
hte vorbehalten. 

Umwandlung von Intellectual Software 

| 1lt von Jon Woods 

2 Ocean Software Limited. 
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ie wurde getestet auf Viren untersucht. 


Peter Banning é un uomo sposato ce 
due bambini, rispettato da tutti e gr 
lavoratore; il suo passato, dimenticat 
da tempo, é pero tornato pe 
perseguitarlo..... era Peter Pa 


I bambini di Peter Banning sono sta 

sequestrati dal suo vecchio nemico. 

Capitano Hook, e Peter deve rece: 

Neverland (l’isola che non c’é 

salvarli e ricatturare nel frattempo 
sua giovinezza perduta. — 
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‘CIA C64 GS 
NTE: CONTROLLA CHE LA 
INA SIA SPENTA. NON CERCARE 
NSERIRE O TOGLIERE LA 

IA DI UN GIOCO A MACCHINA 


la cartuccia con |’ etichetta rivolta verso 
, dorta per la cartuccia. Sul C64 e 64C 
la cartuccia é la presa piii a destra sul 
acchina. Accendi il computer; il 
itomaticamente. 


la cassetta nel tuo Commodore con il 

0 rivolto verso |’ alto e controlla che sia 
no all’inizio. Controlla che tutti i cavi 
remi il tasto SHIFT e il tasto 
ontemporaneamente. Segui le 
1ermo: PREMI PLAY SUL 
SSETTE. II programma si carica 
30 


automaticamente. Per il caricamento 
digita GO 64 (INVIO), poi segui le i 
il C64. 


DISCO 


Scegli la modalita 64. Accendi i 
inserisci il programma nel drive con 
l’etichetta rivolto verso I’ alto. Digita 
LOAD"*",8,1 (INVIO); appare la schermata 
introduttiva e il programma si Carica — 
automaticamente. - 


Per sconfiggere Hook dovrai prima trovar 
girando intorno a Neverland. 
Per avanzare lungo la cartina dovrai- 
destinazione, che potrai pero raggiunge: 
soltanto dopo avere vinto una sfida. 
Per agevolare la tua missione, troverai i s 
oggetti sparsi su Neverland: : 
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Ti regalano buoni pensieri e, 
uoni pensieri, potrai volare. 


ono baci; quando Tink riceve un 
otra aiutare. 


tare la freccetta e scegliere le opzioni, 
stick nel modo seguente: 


Sposta la freccetta 
verso |’alto 
Sposta la freccetta 
verso il basso 
Seleziona 

un’ opzione 


0 le seguenti: 
ia il gioco dall’inizio. 


Continua dalla precedente 
x 


posizione del gioco. 
Sono consentiti soltanto 3 “contin 
scegliere START. 


HI SCORE: Indica i punteggi 
finora. Premi il pulsante di TIRO 


MUSIC/SOUND FX: Seleziona la 
effetti sonori. 


PLAYER 1/2: Seleziona il gioco a _ 
giocatori. 


Tink ti dara buoni consigli ed informa 
Premi il pulsante di TIRO per usci 
schermata. 


one attuale ¢ contrassegnata da Pan 


e la parte inferiore destra dello 
: dice no la direzione in cui procedi: 
lla bussola per cambiare 


are 11 nome di una localita sotto la 
rocedere in quella direzione. 
tick nella direzione prescelta per 


Per mantenere Pan in volo 


dovrai avere buoni pensieri de ee 
che dovra raccogliere. 


Hook ed i suoi pirati sanno che tu 
ti mandano palloni con candelotti di 
Raccogli le monete d’ oro sui palloni 

punti supplementari. 
Stai attento alle nuvole scure temporalal 
che scagliano lampi. 
Il gioco termina quando avrai raggiun 
destinazione o sarai stati cacciato fuori d 
o avrai terminato tutte le biglie. 


COMANDI 


Per spostare Pan nel cielo, spingi il joyst 
direzione prescelta. 
Per raccogliere gli oggetti, tocca I’ oggett 
pallone quando ti € vicino. 
Premi RUN/STOP per fermare il gious 
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a spada magica per sconfiggere 
ello con la spada. 
ontrolla Pan e cerca di colpire 


>i riesce, la camicia di Rufio 
ne. 

nde all’ attacco e colpisce la camicia 

rdente perde la camicia! 


emi il pulsante di TIRO 


spada Joystick verso l’ ALTO e 
pulsante di TIRO 


‘Joystick a SINISTRA 0 a 
DESTRA 


loystick verso l’ ALTO 


Accovacciarsi Joystick vers 
Accovacciarsi e pugnalare vers¢ Val 
Joystick VERSO IL BASSO e pret 
di TIRO. 


Per cambiare la direzione verso 
Pan, spingi il joystick a SINISTRA o 
Per scansarti, spingi il joystick verso | 
SINISTRA/DESTRA. : 
Premi RUN/STOP per fermare il gio 


E’ la sfida finale. Soltanto sconfiggend 
(capitan Uncino) potrai trarre in salvo 
bambini. Stai attendo a Smee (il prim 
di Hook). Compare da sotto i ponti de 
quando lo tocchi, ti mette al piede una pz 
forzato, che ti impedisce di scansarti e ra 
tuoi movimenti. _ 


pulsante di TIRO 

_ Joystick a SINISTRA 0a 
DESTRA 

Joystick verso T ALTO 

vacciarsi Joystick verso il BASSO 
ciarsi e pugnalare verso |’ alto 

VERSO IL BASSO e pulsante di TIRO 


ambiare la direzione verso la quale é rivolto 
gi il peck verso SINISTRA o 


b pala da forzato dal piede di Pan, 

) alto spingendo il joystick verso 

-ansarti, premi il joystick VERSO L’ ALTO 
NISTRA/DESTRA. 

RUN/STOP per fermare il gioco. 
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Dovrai raccogliere tutti gli oggetti 
raggiungere l’area di uscita. _ 
L’ oggetto da raccogliere appare ne 
unitamente a quelli che rimangono . 
raccogliere. 
Su alcuni livelli dovrai anche raccoglie 
oggetti speciale! 
Una volta raccolti tutti gli oggetti pt 
lampeggia sull’angolo superiore « 
schermo la parola EXIT. : 


SOTT’ACQUA 


Raccogli le perle nelle ostriche toccand 
appena si aprono. Se le tocchi quando sono 
chiuse, non si apriranno fino a quand n 
andrai. 
Usa l’incudine per raggiungere il fondale 
marino. 
Le sacche d’ aria sott’ acqua ti eviter ! 
affogare. 


darli a Thudbutt; vedrai che 


tore della potenza e il numero di vite 
elle biglie in mano 
gli oggetti da raccogliere 


I DI PAN: 


OP per fermare il gioco. 


Spingi il joystick verso il 
_ BASSO 
gliere gli oggetti accovacciandosi 


CIARSI 


‘Spingi il joystick VERSO 
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LALTO 
Pit a lungo tieni premuto il joys 
L’ ALTO, pit salterai in alto. 


Pan puo controllare il suo mo 
direzione nell’ aria spingend 
SINISTRA/DESTRA. 


Pan pud saltare sulle scale tenendo | jo 
VERSO L’ALTO 0 BASSO mentr 


PUGNALARE Premi il pu 
si usa per sfidare i pirati. : 


CORRERE _ Spingi il joystick 
SINISTRA 0 DESTRA. 


TINK Una volta raccolti dei ditali, 
Tink, lei ti seguira. 


Premendo il joystick verso ALTO 
il pulsante di TIRO si manda TINK v 
l’attuale direzione di Pan; i pirati ed 
cattivoni eventualmente presenti spa 


: dallo schermo. 


volta che fai uscire Tink, perderai un ditale 
uando non ne avrai piu, lei non ti seguira. 


-VOLARE Per volare sulla polvere magica 
Pan ha bisogno di biglie (buoni pensieri). 


LANCIARE LA PALLA DA 
PALLACANESTRO Premi il pulsante di TIRO 
sul joystick. 


SALTARE GIU’ DALLA PULEGGIA 
-Premi il pulsante di TIRO sul joystick. 


_SOTT’ACQUA 

Per cambiare direzione di Pan nell’ acqua, spingi 
il joystick nella direzione prescelta. 
Premendo il pulsante di TIRO Pan fara una 
bracciata nella direzione prescelta. 

_ Si possono raccogliere oggetti toccandoli. Premi 
il pulsante di TIRO spingendo nel contempo il 

__ joystick VERSO L’ ALTO per rilasciare 
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Qualora il tuo punteggio superi quelli 

appaiono nella tavola dei punteggi pit 

Tink ti chiedera di digitare il tuo nom« 

Spingi il joystick a SINISTRA 0 a DES 
cambiare una lettera. 

Premi il pulsante di TIRO per inserire la lett 


prescelta. 
Una volta digitate tutte le 8 lettere, la sc 
scompare. 
HOOK™ 


IL. PRESENTE SOFTWARE E’ STATO 
PROGETTATO E REALIZZATO SECON 
PIU’ ELEVATI STANDARD DI QUALIT. 
LEGGI ATTENTAMENTE LE ISTRUZIC 
CARIC AMENTS 
Il gioco é stato provato ed é stata controling 

l’eventuale presenza di virus. 
Non usare nessun altra forma di utility per il 
disco con i prodotti Ocean; potrebbe ro 
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abile il disco. 


Tri-Star Pictures, Inc. Tutti i 
i Intellectual Software | 


ftware Limited 
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OCOD?) is o registered trac 


lemark of Ocear 


oftware Limited 


